
Computer sind aus dem Schulall-

tag nicht mehr wegzudenken. Ähn-

lich schnell wie PCs und Internet in 

den vergangenen Jahren Einzug in 

deutschen Klassenzimmern gehal-

ten haben, wächst die Zahl compu-

terbasierter Lernprogramme. Ob 

Sprachsoftware zum Lernen von Eng-

lisch, Französisch oder Suaheli, für 

den Businessbereich oder begleitend 

zum Schulunterricht - es gibt für jedes 

Bedürfnis und jeden Geldbeutel ein 

Programm. Dabei sind die meisten je-

doch auf ein Thema begrenzt. 

Seit 2002 gibt es mit „phase-6“ eine 

Software, die für fast jedes Unter-

richtsfach geeignet ist. Das Pro-

gramm bietet eine Lernmaske, die 

der Anwender individuell mit den 

gewünschten Inhalten füllen kann. 

– Egal ob Vokabeln und Definitionen, 

juristische, medizinische oder histori-

sche Fakten: Nach dem Karteikarten-

Prinzip ist alles möglich, zu dem man 

eine Frage und eine Antwort bilden 

kann. Das Programm organisiert da-

bei die korrekte zeitliche Abfrage der 

Lerneinheiten.

Neben den vielfältigen Anwendungs-

möglichkeiten hebt sich phase-6 von 

Der Erfinder von phase-6, Daniel Gorin, entwickelte die 

Software eigentlich für den Eigenbedarf. Mittlerweile 

kann das Programm weltweit als Download erworben 

werden – eine kostenlose Testversion für 14 Tage ist über 

die Internetseite www.phase-6.de verfügbar. In Deutsch-

land, der Schweiz, den USA, Südafrika und Rumänien ist 

phase-6 auch auf CD-Rom erhältlich. Das Programm gibt es wahlweise in den Be-

triebssprachen Deutsch, Englisch oder Rumänisch.

handelsüblichen Lernprogrammen 

durch seine schlicht strukturierte Be-

nutzeroberfläche positiv ab. Das Pro-

gramm ist sehr leicht zu bedienen, 

verzichtet auf überflüssige Gimmicks 

und lenkt damit nicht vom Lernen ab. 

In Deutschland arbei-

ten nach Unterneh-

mensangaben schon 

mehr als 2.600 Schulen 

mit phase-6. Für den 

Privatgebrauch ist eine 

Lizenz für bis zu sieben 

User im Handel erhält-

lich, während es für 

Schulen ein spezielles 

Lizenzprogramm gibt, 

das einen Netzwerk-

betrieb mit bis zu 999 

Usern gestattet. Hierbei können Leh-

rer etwa ihre Vokabel- oder Begriffs-

listen an die ganze Klasse rundmailen 

und somit sicherstellen, dass alle Schü-

ler die gleichen Inhalte lernen.    
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Jede einzelne Lerneinheit unternimmt ihre 
individuelle Reise in das Langzeitgedächnis

Sie sehen nun eine „Beispielreise“:

Mit „phase-6“ Wissen im 
Langzeitgedächtnis verankern
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